1 Ne4+ Rege oriunde 

2 c7 Na6 

3 C8D Nxc8 

4 Nb7 Nd7 

5 Nc6 Ne6 

6 Nd5, Remiza prin repetarea mutarilor. 

Desigur ca în cazul capturarii nebunului, regele alb ar rămâne în 
poziţie de pat. 


